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INTRODUCCION A LA INFORMATICA

Sistema Informatico

Sistema informatico se denomina al conjunto formado por computadora, usuario y
procedimientos, organizados para el procesamiento y salida de datos. Consta de los siguientes
elementos:

1. Hardware: es una palabra de origen inglés, cuya raiz es hard, que significa “duro”, y se utiliza
para referirse a toda la parte fisica de un ordenador, es decir todos los componentes fisicos
de su equipamiento como: cables, teclado, circuitos electronicos, gabinete, etc. (todo lo que se
puede tocar).

2. Software: deriva de la raiz soft cuya traduccién es “blando o suave”. Con este término se
abarca a toda la parte légica, al conjunto de programas que podemos ejecutar en una
computadora. Software es todo aquello que puede modificarse: programas y datos, que
pueden estar grabados o cambiar dia a dia. Por ejemplo: los Sistemas Operativos, los
Graficadores, las Planillas de Célculo, etc.

3. Humanware: el hombre-operador. Sin él, nada puede funcionar. Las computadoras realizan

las operaciones que las personas ordenan y/o programan.

Hardware de una computadora

COMPONENTES BASICOS INTERNOS:

Placa Madre (Motherboard): toda computadora cuenta con una
placa madre, pieza fundamental de una computadora. El
propdsito mas béasico de las placas madres es proveer las
conexiones légicas y eléctricas entre otros componentes del

sistema.

Microprocesador: Microchip mas importante en una computadora,
es considerado el cerebro de una computadora. Esta constituido por
millones de transistores integrados. Este dispositivo se ubica en un
zOcalo especial en la placa madre y dispone de un sistema de
enfriamiento (generalmente un ventilador). Es el "cerebro" de la

computadora. Logicamente es llamado CPU. Su "velocidad" es

medida por la cantidad de operaciones por segundo que puede
realizar, y se mide en MHz (megahertz) o gigahertz (GHz). Los

principales fabricantes de microprocesadores son AMD e Intel.

Memoria: la memoria RAM (Random Access Memory - Memoria de
acceso aleatorio), donde se guarda la informacién que esta siendo usada

en el momento, programas, archivos, etc. La informacién que contienen
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es renovada continuamente y cuando la computadora se reinicia o se
apaga, toda la informacion contenida se pierde, por eso es llamada
memoria volatil. También cuenta con memoria ROM (Read Only
Memory - Memoria de sélo lectura), donde se almacena la BIOS y la

configuracién mas basica de la computadora. Tipo de memoria afiadida
desde fabrica, que no puede ser modificada ni tampoco se pierde su informacion al apagar el
equipo (como si pasa en las memorias RAM).

Cables de comunicacién: normalmente llamados
bus, comunican diferentes componentes entre si. Las

velocidades de los buses influyen mucho en el

Otras placas: generalmente van conectadas a las bahias libres de la placa

rendimiento general de la maquina.

madre. Otras placas pueden ser: aceleradora de graficos, de sonido, de red,
etc.

Dispositivos de enfriamiento: los més comunes son los coolers

(ventiladores) y los disipadores de calor.

Puertos de comunicacion: USB, puerto serial (son

9 a2

sumamente lentos y son usados para conectar el
_ ey | Conector Ps/2 teclado
mouse o el teclado), puerto paralelo (més rapido que d
,;@ Conector Ps/2 ratén

con periféricos externos. Interfaz por la cual pueden S /
enviarse o recibirse datos. Los PS/2 son un tipo de ,g Puerto USB
conector que es generalmente utilizado para ,ﬁ e CONEctor Ethernet

conectar el teclado y el mouse en las PC. No estan
Puerto Serie

disefiados para conexiones en caliente, por lo tanto, J

| I
el serie, se conecta la impresora), para la conexiéon ] i
se recomienda conectar los dispositivos cuando la [l

@ -
Conectores de
e

computadora estd apagada para evitar posibles tarjeta de sonido

dafios.
El USB (Universal Serial Bus) es un puerto de gran velocidad para comunicar computadoras y
periféricos. Un sdélo puerto USB permite ser usado para conectar mas de 127 dispositivos
periféricos como ratones, moédems, teclados, impresoras, etc. Practicamente reemplazdé a los

puertos serial y puertos paralelos.
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Periféricos

Fisicamente el equipo esta compuesto por un teclado, un monitor, y un gabinete con el resto de las

partes dentro de él; y algunos otros aparatos electronicos llamados genéricamente PERIFERICOS.

PERIFERICOS DE ENTRADA

Teclado: Es el método mas comun de ingresar
informacién a la PC, con él se alimenta a la
computadora con los datos que se van a

procesar.

Teclados

Mouse: es el dispositivo de entrada utilizado para
interfases gréficas, su manejo basicamente
consiste en el desplazamiento manual de éste y

la pulsacion (clic) de alguno de sus botones.

Mouse Trackball

Camara Web: es una pequefia camara digital conectada a una
computadora, la cual puede capturar imagenes y transmitirlas a través de
Internet en directo, ya sea a una pagina web o a otra u otras computadoras

de forma privada. Son muy utilizadas en mensajeria instantanea y Chat.

Cémara Web

Escaner o digitalizadores: son dispositivos de entrada que permiten transformar un dibujo hecho
en el papel (imagen analégica) en un dibujo con el que se puede trabajar en la maquina (imagen

digital); de esta forma se puede aprovechar una imagen o un plano preexistente.

Escaner de mano Escaner de pagina completa

Micréfono: en notebooks y otros dispositivos moéviles suele estar integrado. Para las
PC de escritorio se deben agregar. Permiten el ingreso de informacién en forma de
sonido Es un dispositivo en aumento de importancia por la creciente posibilidad de

comunicarnos por video llamadas, juegos en linea o comunicarnos con la PC.
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PERIFERICOS DE SALIDA

Monitor: es el método mas usual de visualizar (salida) los
resultados que se van obteniendo.

Ventajas de las pantallas LCD frente a los de CRT:

@ Un monitor LCD utiliza para funcionar 1/3 de la energia que
usa un CRT con el mismo tamafio de pantalla.

@ El calor que genera un LCD es muy inferior al que genera un
CRT, dato a tener en cuenta a la hora de tener que refrigerar el

ambiente con aire acondicionado.

@ No poseen ningun tipo de radiacion eléctrica y/o magnética

porque no trabajan con electromagnetismo como los CRT. '
@ Cansan menos la vista ya que no muestran reflejos de luz,
salvo los modelos que poseen cristal protector.

@ No existe el parpadeo de la imagen, porque la misma no se
refresca constantemente como en un CRT.

Las desventajas de los LCD frente a los CRT:

@ El coste de fabricacion de los monitores LCD es superior al
de las pantallas CRT.
@ Las pantallas LCD muestran inevitablemente una menor pureza del color.

@ Son mas fragiles para su limpieza.

Parlantes: en dispositivos méviles suele estar integrado. Para obtener una
mejor calidad o potencia de sonido suele conectarse este periférico de salida.

Impresora: es el dispositivo de salida que recibe informacion de la
computadora y la muestra impresa en papel. Los tipos mas importantes son:
matriz de punto, chorro de tinta y laser.

Plotter: es un periférico para impresion de planos; basicamente son
brazos robotizados que permiten dos movimientos y que dibujan
con plumas similares a las estilograficas clasicas de dibujo. En

general es un servicio comercial.

Impresora 3D: dispositivo que permite imprimir objetos fisicos en
plasticos de colores. Si bien se pueden adquirir para uso hogarefio, se
encuentran principalmente en instituciones educativas (universidades y

escuelas) o para uso comercial.
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PERIFERICOS DE ENTRADA/SALIDA

Médem: es un dispositivo que permite la comunicacion entre
computadoras, el médem convierte la sefial digital (bytes) a una
sefial anal6gica (voz, video) y la transmite a través de un cable
telefonico a otra computadora, en donde el médem receptor

convierte en forma inversa.

Monitor tactil: se utiliza cominmente en los cajeros electronicos
y terminales de autoservicio, y pe rmite ademas de visualizar
datos (salida), ingresar datos a través de una pantalla (entrada).

Dispositivos de almacenamiento

Las unidades de disco permiten almacenar informacion permanentemente en la computadora, ya
sea en forma interna o externa. Existen principalmente las siguientes unidades de disco: Duros,
Flexibles, CD-R, CD-RW, DVD, Pendrive, Flash.

Discos Duros: (del inglés hard disk o HD) es el componente utilizado para almacenar los datos de
manera permanente. Actualmente viene en capacidades de 500 GB, 1 TB o mas. Pueden estar
integrados al gabinete o ser externos (para copias de seguridad o transporte de datos) y
regularmente su nombre es C:\ Como método de ordenamiento y/o seguridad se suele dividir en 2
unidades, una para el sistema operativo y los programas, y la unidad D:\ para los datos de los
usuarios. El plato o disco es el componente principal de un disco duro: es un disco en el que se
almacenan datos en formato magnético. El hecho de que estos platos o discos sean rigidos es lo

que les da su nombre.

Disquetes: existen en dos tamafios: de 5,25" (en desuso) y de 3,5”. Son transportables de una
maquina a otra y su nombre regularmente es A:\ o B:\ Su capacidad es de 1,44 MB. En desuso.
CD-ROM / DVD: son dispositivos de almacenamiento de gran capacidad (650/700 MB - 4,7 GB)
cuyo sistema de lectura/escritura es totalmente 6ptico, basado en un sistema de rayo laser.
Pendrive: Una memoria USB (Universal Serial Bus, en inglés pendrive o USB flash drive) es un
pequefio dispositivo de almacenamiento que utiliza memoria flash para guardar la informacién sin

necesidad de baterias (pilas) para mantener la informacion. Estas memorias son resistentes. Se

pueden encontrar en el mercado facilmente memorias de 2, 4, 8, 16, 32 GB 0 mas.

Disco Rigido Discode 3%~ CD/DVD Pendrive
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Unidades de almacenamiento

La unidad basica de memoria es el “bit” (contraccion de las palabras digito
binario en inglés: binary digit). A diferencia del sistema decimal, que ;,'%Vdf?q'
7,

utiliza diez digitos (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 y 9), el sistema binario usa 704;7 7 10

()‘\m
s6lo dos (0 y 1). Un bit, por lo tanto, puede representar a uno de 707077 10 Q.Q'Q
107n3 1A

El uso de este sistema binario de almacenamiento se

estos dos valores (0 0 1). //07 701 %

relaciona al método fisico que utilizan los discos rigidos: el magnetismo. Q“

En los imanes tenemos 2 polos diferenciables, equivalentes al O y 1.

Para representar un caracter de los 256 posibles hacen falta ocho combinaciones de ceros y unos,
llegando asi al concepto de BYTE o CARACTER que no es mas que la combinacién de ocho ceros
y unos. Ej.: 01000001 (A) — 00110001 (1)

En las siguientes web podemos traducir a binario y desde binario:

@ http://www.traductorbinario.com/#ascii

® http://nickciske.com/tools/binary.php

Existen multiplos de la unidad Byte para facilitar la referencia a capacidades de memorias, y son:
@ Kilobyte (KB) que es igual a 1.024 Byte.

@ Megabyte (MB) que corresponde a 1024 KB 0 1.048.576 B (1.024 x 1.024).

@ Gigabyte (GB) que corresponde a 1.024 MB.

@ Terabyte (TB) que equivale a 1.024 GB.

Software

El software son todos aquellos programas de computacion que la maquina ejecuta para realizar
una tarea determinada; es la parte no-fisica del equipo. Un programa es una secuencia ordenadas

de instrucciones que permiten realizar una tarea especifica.
Existen dos divisiones bésicas de software:

@ El Software de Base, se los llama Sistemas Operativos.

\
MO D = soiris i
vountu SOLd rIS Mac

@ El Software de Apllcacmn son eI resto de los programas

| ADDBEPHOTOSHOP
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Que es el Sistema Operativo

El sistema operativo es un conjunto de programas que tiene dos objetivos primordiales:

1. CONTROLAR el funcionamiento e interconexién de todos las partes de la computadora y sus
periféricos. En general los periféricos actuales se conectan y funcionan, pero algunos especiales

(como las impresoras o dispositivos gamer) se deben instalar con sus driver especificos.

N
:ll/v
. AN |

-

2. GESTIONAR el trabajo del usuario para que éste sea mas comodo y simple. El Sistema

Operativo pone a disposicion de los usuarios un conjunto de elementos para operarlo, como por
ejemplo la cruz en la esquina superior de una ventana para cerrarla. Otros ejemplos pueden ser la
funcién del doble clic, la del botdn derecho de mouse, barras de desplazamiento, etc. En general

sabemos que pasa en Windows con un doble clic, pero puede significar algo distinto en otro

sistema operativo.

betcrmet ;P Socumenton

.w, Documentos recwntes
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Los Sistemas Operativos se pueden clasificar por su tipo de intérprete de la siguiente manera:

Sistemas Operativos

Intérpretes basados en texto Intérpretes basados en grafico

Las instrucciones o comandos deben ser Nos comunicamos sefialando y haciendo clic
escritas (ej. DOS) con el mouse (ej. Windows
isrreg #7 Elementos del escritorio @@
onzole Re istuy Tool for Windows — weprsion 3.8 General | \Web
opyright <C» Microsoft Corp. 1981-2881. All rights reserved
Iconos del escrtono
EG Operation [Parameter List] [¥] Mis documentos [¥] Mis stios de red
Operation [ QUERY ! ADD ! DELETE ! COPY H FIMiPC [7] Intemet Explorer
SAl i LOAaD i UNLOAD | RESTORE 1}
COMPARE | EXPORT ! IHPORT 1
: 3 Xt -~
Re;utnsc‘:de, :Ezcept of REG COMPAREY ! J % ;/
1 - Pasled ™ MiPC Mis Mis sitos e Papelera de
documentos ted reciclaje (lena) o
[For help on a specific operation type: < >
REG Operation /7 [Canbwnoono ] [Rwuavdotesnledetetrmados]
[Examples :
- Limpieza de escritorio
%Eg ggERE-»/ Gracias a Limpieza de esciitono, podré mover 8 una capeta los
REG DELETE ~7 elementos de escritoo no usados.
gsg ggﬁ% ;: [7] Ejecutar Asistente para lmpieza de esciitono cada 60 dias
-
REC RESIORE /2
REG UHLOAD ~7
REG COMPARE 7
REG EXPORT -7
REG IHPORT %

Aplicaciones

Las Aplicaciones son todos aquellos programas que permiten realizar una tarea Util y concreta

(procesar una carta, llevar una lista de clientes, realizar un plano, efectuar un calculo, etc.).

Dentro de éstos Ultimos se pueden mencionar los programas “enlatados” y los “hechos a medida”.
Los hechos a medida son realizados por programadores independientes para solucionar un
problema concreto e individual; y los enlatados solucionan problemas universales, como por

ejemplo editar ésta guia de estudio o hacer los planos de su casa.

Los programas se

adquieren en forma de un

dnico archivo “ejecutable” Los componentes del programa seleccionados se estén instalando.

gue nos permite instalarlo _ALd]  Por Favor, espere mientras el asistente instala J25E Runtime Environment
[ S.0 Update 3, Este proceso puede durar varios minkos.
en nuestra PC.

Estado:
Generalmente su nombre ,
Descarga de archivos
es: setup.exe y al correrlo (Wunnnnnnn ]

(haciendo doble clic sobre
€él) comienza una serie de
pasos que permite

descomprimir el programa
que queremos instalar y lo

copia en una carpeta

destino.
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Importante: antes de instalar un programa debemos asegurarnos de que el mismo
puede funcionar en nuestra computadora. Para ello, debemos leer los
“requerimientos” relacionados al Hardware necesario y al Sistema Operativo en el
que funciona. Si nuestra PC cumple con esos requisitos estamos seguros de que funcionara

correctamente. También puede incluir “Requisitos recomendados” para que funcione mejor. Ej.:

Here are the Fortnite: Battle Royale system requirements (minimum)

« CPU:Corei3 2.4 Ghz

« CPU SPEED: Info

« RAM: 4GB

« OS: Windows 7/8/10 64-bit

« VIDEO CARD: Intel HD 4000

Fortnite: Battle Royale Recommended Requirements

« CPU: Coreid 2.8 Ghz

« CPU SPEED: Info

« RAM: 8 GB

« OS: Windows 7/8/10 64-bit

» VIDEO CARD: Nvidia GTX 660 or AMD Radeon HD 7870 equivalent DX11 GPU

Archivos

Cuando se guardan los datos en un disco, la

. . . . s Cascada.m
informacién se almacena en un Fichero o Archivo. = p4

.
Un Archivo es un conjunto de datos ordenados en @=| Desbloqueo de una Netbook.docx
forma Iégica, identificados por un nombre Gnicoy W EIS 1906.jpg

grabados magnéticamente. Los archivos son Letra de la Cancion de la EIS.pdf

basicos para el uso de la PC, sin ellos el trabajo (15 PLANILLA HORARIOS SALA xlsx
se perderia al apagar la maquina (recuerde el

concepto de memoria RAM).

La informacién contenida en un fichero o archivo puede consistir en texto, sonido, graficos, o un
programa. El archivo puede tener cualquier longitud, limitada solamente por el espacio disponible
en el disco en el que se lo grabe.

Los nombres de los archivos constan de dos partes, un nombre propiamente dicho y la extension,
ambas se separan por un punto.

Los siguientes caracteres no se permiten dentro de los nombres: \ / : * ? 7 < > | al intentar
introducirlos vera un mensaje de error. Windows trata igual a las mindsculas que a las mayusculas,
por lo que el nombre “dibujo.bmp” es igual a “Dibujo.bmp” y “DIBUJO.BMP”.

Existen extensiones reservadas solo para archivos de programas, como son: COM, EXE y BAT;

otros ejemplos de extensiones son TXT, DOC, JPG, MP3.
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Organizacion de archivos

En la organizacion de un disco rigido de una PC se utiliza una estructura en niveles, porque si

colocamos toda la informacién en una misma carpeta sera imposible encontrar lo que buscamos.
Veamos el siguiente ejemplo de estructura:

“Escuela” y “Personales” son carpetas de 1ler. Nivel,

4 . Disco extraible (J:)

dependen de la raiz.

4 Escuela “ler afio”, “Fotos”, “libros” y “Peliculas” son carpetas de

4 le[ aﬁo 2do. Nivel

% “Informéatica”, “Inglés” y “Matematica” son carpetas del
Informatica gesy P

3er. Nivel.
lngles Para encontrar o acceder a un archivo Illamado
Matematica “Abuelos.jpg” que se encuentra en la carpeta “Fotos”

deberemos seguir la siguiente ruta o camino:
4 Personales g g

“J:\Personales\Fotos\Abuelos.jpg”

Fotos

Para encontrar un documento llamado “Apunte 1.docx”
Libros que se encuentra en la carpeta “Inglés” deberemos
Peliculas seguir la siguiente ruta o camino:

“J:\Escuela\ler afio\Inglés\Apunte 1.docx”

En la ruta, cada barra invertida (\) separa los distintos niveles de organizacién (subcarpetas), vy el
Gltimo nombre (“Abuelos.jpg”) es el nombre del documento buscado.

Esta organizacion en carpetas y subcarpetas es de fundamental importancia para encontrar algo,
sobre todo en los discos rigidos dad su gran capacidad.

Las carpetas sirven para mantener ordenado un disco rigido o disquete. Todos los discos rigidos o
disquetes tienen un directorio principal o directorio raiz, el cual se crea cuando se da formato a un

disco.

:IE Importante: La extension de una ruta no puede superar los 260 caracteres en total. Esto
incluye los nombres de las carpetas, subcarpetas y el del archivo.
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